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Fortbildung fiir Lehrerlnnen des Wilhelm-Ostwald-Gymnasiums

(April 2007)

Am 30. April 2007 hat das Wilhelm-Ostwald-Gymnasium an einer Weiterbildung zum Thema
Computer- und Konsolenspiele teilgenommen. Das gesamte Kollegium mit ca. 50 Lehrerlnnen hat
seinen padagogischen Tag den digitalen Spielen gewidmet.

Die Ganztagsveranstaltung von 9 bis 16 Uhr umfasste sowohl einen theoretischen, als auch einen
praktischen Teil und eine abschlieBende Reflexionsphase. Wahrend der gesamten Veranstaltung
stand den Kleingruppen ein Betreuerlnnen zur Seite, die fiir den zeitlichen Ablauf verantwortlich und
als Ansprechpartnerinnen anwesend waren.

Um ein grundlegendes Verstandnis fur die Hintergriinde der Computerspielnutzung zu vermitteln,

erhielten die Teilnehmerlnnen Informationen zu den Themen:

e Computerspielgenres- und Plattformen
e Jugendmedienschutz

¢ Kompetenzen in Computerspielen

Der praktische Teil umfasste das Ausprobieren der Computerspiele CounterStrike: Source, Anno 1701

sowie der Konsolenspiele Guitar Hero und Wii Sports.
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