
Fortbildung für Multiplikatoren der Jugendarbeit (Januar 2010) 

Das Jugendamt Leipzig führte für MitarbeiterInnen aus dem Bereich Schulsozialarbeit und 

Sozialer Arbeit einen Workshop zum Thema „Neue Medien“ durch. Der  Teil, der den Bereich 

der Computerspiele betraf, wurde am 26. Januar 2010 gemeinsam mit der 

ComputerSpielSchule Leipzig bestritten. Dabei sollten die TeilnehmerInnen mit den Fakten 

und Hintergründen von Computer- und Konsolenspielen vertraut gemacht werden und diese 

selbst ausprobieren. 

Begonnen wurde mit der Phase der 

Wissensvermittlung, in welcher die 

TeilnehmerInnen einen Überblick der 

verschiedenen Computerspielgenres und 

deren Plattformen, sowie einen Einblick in 

die Faszination des Computerspielens 

bekamen. 

Es folgte die Möglichkeit selbst aktiv zu werden und verschiedene Spiele auszuprobieren.  

Die TeilnehmerInnen konnten unter Anleitung das Spiel Counter Strike: Source kennen 

lernen und sich über den Spielinhalt und die Steuerung 

aber auch über die zahlreichen Vorurteile vom diesem 

Spiel ein eigenes Bild machen. Für viele war der Aspekt 

des „gemeinsamen Computerspielens in Teams“ eine 

neue aber auch sehr interessante Erfahrung. 

Desweiteren konnten die TeilnehmerInnen einige 

Spiele auf Konsolen wie der Nintendo Wii oder 

der Xbox 360 testen. Dabei erhielten sie einen 

Einblick in die Vielfalt der Genres, Spielinhalte und 

alternativen Steuerungsmethoden. So wurden Wii 

Sports Resort, Guitar Hero 5 sowie verschiedene 

Nintendo DS-Titel gespielt. 

Im Anschluss hatten die TeilnehmerInnen die Gelegenheit  Erfahrungen auszutauschen und 

das Erlebte zu verarbeiten. Mit einer Abschlussdiskussion, in welcher die gemachten 

Erfahrungen reflektiert wurden, bot sich Raum für Feedback. 


