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Sechs Kaferbeine
ausschneiden und falten

Diese Teile ausschheiden uhd auf sChwarzen Kartoh Ubertragen
oder sChwarz ausmalen!
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Flugel auf rotes Papier Ubertragen oder auf rot kopieren!

Einschnheiden

Falten




Schneidet die Teile: Kaferkorper, Marienkaferpunkte, Marienkaferfihler, Sechs
Kaferbeine, Kaferfligel und Streifen fur die Fligelbewegung aus.

Schneide am Korper die gestrichelten Linien mit der Schere oder dem Cuter
messer ein.

Ziehe die lange Seite der Fuhler durch die mittleren Einschnitte des Korpers.
Knicke die sechs Beine an den Falzlinien und schiebe sie durch die sechs
Einschnitte an der Seite des Korpers.

Klebe nun die Punkte auf die zwei Fligel und knicke die Laschen an den
Flugeln nach innen. Schiebe die Laschen der Flugel durch die Einschnitte am
Kopf des Kafers.

Drehe den Kafer auf den Rucken und befestige mit Leim (im 90° Winkel) die
Streifen fur die Fligelbewegung an den Laschen.

Jetzt kannst du wie unten im Bild die Streifen fur die Bewegung mit Pfeilen be
malen.

Und zum Schluss - gib dem Kafer ein Gesicht - schneide die Augen an den
vorgegebenen Strichen ein und klappe sie nach oben - darauf kannst du jetzt
noch weilde Punkte kleben und Pupillen hineinmalen.

... uhd der Marienkafer bewegt seine Flugel
und streckt die Fuhler aus!
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